ISSN-p 1727-060X
ISSN-e 2664-3162 Turkologia, Ne4 (108), 2021

UDC 398; 801.8 DBTBL 17.71
https://doi.org/10.47526/2021-4/2664-3162.09

Leyla YILMAZ POLAT
Doktora &grencisi, Ardahan Universitesi, Tiirk Dili ve Edebiyati, Ardahan, Tiirkiye
(leyla.yilmazpolat@hotmail.com) ORCID:0000-0003-4328-8430

Ritiielden Kdy Seyirlik Oyununa: Sisman Oyunu Ardahan Bagdesen
Kayii Ornekleminde

Ozet

Insanoglu ilkel dénemlerinde dogaya yon verebilecegini diisiinerek baz ritiieller
gergeklestirmistir. Bu ritiieller ile mevsim gegislerini degistirebilecegini, hasadina bolluk ve
bereket katabilecegini ve doganin isleyesini kendi tekelini alabilecegini diistinmiistiir. Koy
seyirlik oyunlar1 da insanoglunun dogayla miicadelesini anlatan bu ritiiellerin bir kalintis
olarak Samanizm, Islamiyet ve mitolojiden beslenerek varligini giiniimiize kadar
siirdiirmeyi bagsarmigtir. Koy seyirlik oyunlari, var olduklari toplulugun kiiltiir ve inanglari
dogrultusunda bazi degisimlere de ugramistir. Varligini daha ¢ok Anadolu sahasindaki icra
ortamlarinda siirdiiren koy seyirlik oyunlart kiiltiirel zenginligimizin bir gostergesi olup
toplum igerisindeki kaynasmay1 da saglayan bir fonksiyona sahiptir. Gegmisten glintimiize
tasidigimiz kdy seyirlik oyunlart eski islevlerini kaybederek giiniimiizde sadece eglence
amacini tagimakta ve unutulup yok olma tehlikesi ile karsi karsiya kalmaktadir. Ardahan’da
bulunan Sisman Oyunu da bu kéy seyirlik oyunlarindan biridir. Calismamizda, Ardahan
yoresinde yaptigimiz alan arastirmasi sonucunda sozlii kiiltir ortamindan gozlem ve
goriisme yontemiyle tespit ettiimiz Sisman Oyunu’nun kiiltiirel aktarimina katki
saglamanin yani siwra oyunun igerisinde yer alan ritiiel kalintilar1 tespit edilerek
incelenmistir.
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Abstract

In ancient times, people performed certain rituals, believing that they could control
nature. People thought that these rituals would change the seasons, bring abundance and
fertility to the harvest, and help establish power over natural phenomena. Rural theatrical
performances, a holdover from these rituals describing man's struggle with nature, have
survived to this day as they are fueled by shamanism, Islam and mythology. Rural theater
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productions have also undergone some changes in accordance with the culture and beliefs
of the community in which they exist. Rural theater performances, which continue to exist
mainly in the theatrical environment of Anatolia, are an indicator of our cultural wealth and
fulfill a function of ensuring social cohesion. Rural theatrical performances that we carried
over from the past to the present have lost their former functions and today they are used
only for entertainment purposes and are on the verge of extinction. “The Shishman
Performance” in Ardahan is one of such rural theatrical performances. As a result of field
research in the Ardahan region, we identified the remnants of rituals and studied the
contribution of the performance of "The Shishman Performance" to the culture of this
region, through observation and interviews in the environment of oral culture.
Keywords: Ardahan, ritual, rural theatrical performances, Shishman, tradition

Giris
1. Koy Seyirlik Oyunu

Insan hayatinin en eski ve 6nemli yap: taslarin1 olusturan unsurlar,
oyun ve eglencedir. Oyun kavrami insanlik tarihinde kiiltiirden daha eskidir.
Zira oyunun kokeninde biiyiisel faktorler yatmaktadir. Oyle ki insan tanriyi
bulmadan 6nce biiyiiyli kesfetmis ve bu biiyliyle doganin kendisine boyun
egmesini saglamaya calismistir. Frazer, ilkel insanin arzulanan olaylari
taklit yoluyla meydana getirmeye calistigini, yagmurun da ¢ogunlukla boyle
taklit yoluyla yagdirildigini belirtmektedir [7, s. 14]. Ilkel insan evrene ve
dogaya kendisi yon verebilmek i¢in taklide dayali dini ve biiytisel torenler
diizenlemistir.

Dogaya yon verebilecegini diisiinen insanoglu, biiyti ve térenlerle
mevsim gecislerini geciktirebilecegini veya one alabilecegini digtinmiistiir.
Bu sebeple de yagmur yagdirmak, gilines ¢ikarmak, hayvanlar1 ¢ogaltmak,
toprak Uriinlerini arttirmak i¢in c¢esitli torenler yapmistir. Ancak insanlar
daha sonra bunlar1 yapmanin kendilerinin ve biiyii giiciiniin 6tesinde, giigli
bir etkenin elinde oldugunu anlamiglardir. Daha sonra ise insanoglu
kendisinden guiglii gordigu tanrilarint memnun etmek igin bu tdrenleri
siirdiirmeye devam etmistir. Insan rahat bir hayat siirmek, {iriinlerin ve
hayvanlarin ¢ogalmasi, bereket ve bolluk i¢in diizenledigi bu torenleri
zamanla tanriyr temsil etmek icin yapar olmustur. Oyle ki Siimer
metinlerinde Coban tanris1 Dumuzi’nin yer altindan bahar zamani ¢ikarak
sevgilisi tanriga Inanna ile birlikte olacag: ve bu birliktelik sonucunda da
yeryliziiniin tazelenip yeserecegi, her yere bolluk ve bereket gelecegine
inanildigindan bahsedilmektedir. Tabiatin yeniden canlanmasini ve gelecek
olan bolluk bereketi kutlamak icin yapilan senliklerde ise tanrilari1 temsil
etmesi i¢in iilkenin krali ile yliksek diizeydeki rahibe evlendirilerek
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sembolize edilmistir [5, s. 15]. Coban tanrist Dumuzi’nin biitiin yil yer
altinda olmasi 6liimii; doganin da sonbaharda 6liimiinii simgeler. Dumuz’un
senede bir giin yeryiiziine ¢ikarak sevgilisi tanri¢a Inanna ile birlikte olmasi
ise  dirilmeyi; doganin da ilkbaharda canlanip tazelenmesini
simgelemektedir. Bu baglamda seyirlik oyunlarindaki 6liip dirilme motifi
ile doganin ilkbaharda yeniden canlanmasi, tabiatin yenilenmesi arasinda
bag kurulabilir.

Glinimiizde Anadolu’da varligin1 siirdiiren koy seyirlik oyunlar
taklide dayaln ritiieller kapsaminda ele almabilir. Ilkel insanin térenleri,
kirsal kesimdeki insanlarin baharda, yaz ortalarinda ve hasat zamani
yaptiklar1 halk senliklerinde var olmaya devam etmistir. Oyle ki koy seyirlik
oyunlart da, mevsim gecislerinde ya da hayvanlarin tireme dénemlerinde,
bolluk ve bereketi saglamak ve eglenmek i¢in oynanan, ilkel insanin
biiytiisel térenlerinin bir kalintisidir. Zira modern diinya bazi seyleri sarsmig
veya degistirmis olsa da kirsal kesimi ¢ok fazla etkilemistir.  And,
glinimiizde dahi kirsal kesimlerde tiim canlilig1 ve ¢esitliligi ile devam eden
bu gelenegin koyliiniin inanglarindaki tutuculugu nedeniyle yasadigini
savunmaktadir [2, s. 43]. Koy seyirlik oyunlarinin, Samanizm inancinin da
izlerini tasidigini gérmekteyiz. Samanin adlarindan biri olan “oyun”, ayni
zamanda Saman torenlerinin de adidir. Tiirk halklar1 Samanin ifade ettigi
din adami yerine “kam® ya da “oyun® kelimesini kullanmiglardir” [6, s. 71].
Samanist Tiirk kavimlerinde ayinler belli dénemlerde yapilmaktaydi. Inan,
bunlari; muayyen vakitlerde yapilan ayin ve torenler ile tesadiifi olaylar
sebebiyle dolayisiyla yapilan 6zel ayin ve torenler olarak iki gruba
ayirmistir. Muayyen vakitlerde yapilan ayinler, ilkbahar, yaz, sonbahar
mevsimlerinde yapilir. 9 Mayis’ta yapilan ilkbahar bayramina “oriis sara”
yani siiriileri otlatma ay1 denir. 28 Agustos’ta yapilan giliz bayramina ise
“sagan sara” yani ak ay denir [9, s. 97].

Kisaca bahsettigimiz Saman ve Saman ayinlerinin, koy seyirlik
oyunlari ile ortak noktalarini sdyle 6zetleyebiliriz: Miizisyen ve dansgi olan
saman; dogaclama yetenegine sahip iyi bir oyuncu ve zengin bir sozciik
haznesiyle parlak bir zekdya da sahiptir. Koy seyirlik oyunlarinda ki
oyuncular genellikle yetenekli, dogaglama yapabilen, hazircevap kisilerden
secilmektedir. Saman ayinde kapi kapt dolasip erzak toplarken [16, s. 24],
koy seyirlik oyunlarimin bir¢ogunda da (dodi bezeme, deve vb.) kdydeki
evler dolagilarak hazirlanacak yemek icin malzeme toplanir. Saman
adaylarinin mistik olarak viicutlarinin par¢alanmasi olan 6liip- dirilme, koy
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seyirlik oyunlarinda da kendisine bir motif olarak yer bulmaktadir.
Samanlarin sembolik olarak ak ve kara olarak ikiye ayrilmasi durumu kdy
seyirlik oyunlarinda, oyuncularin yiizlerini ak ve karaya boyamasi olarak
goriilmektedir. Saman ayin sirasinda kutsal kabul edilen hayvanlarin
gliclerini 6diinleyebilmek i¢in onlar1 taklit eder. Kiyafetlerine taklit etmek
istedigi hayvanlarin tiiylerinin, kanatlarini, kemiklerini takar. Koy seyirlik
oyunlarinda da oyuncular ke¢i, koyun, inek, deve vb. hayvanlarin postlarini
tizerlerine atarlar. Samanin toren sirasinda transa geg¢mek i¢in davulu
esliginde yaptig1 bazi ritmik hareketler ise koy seyirlik oyunlarinda dans ve
miizik dgelerini dogurmustur. Ayrica Saman ayinleri de tipki koy seyirlik
oyunlar1 gibi yilin belli zamanlarinda yapilmaktadir. Samanizm inanci ile
koy seyirlik oyunlar1 arasindaki bu benzerlikler g6z Oniinde
bulunduruldugunda koéy seyirlik oyunlarinin Samanizm inanci etrafinda
sekillendigini soylemek miimkiindiir.

Koy seyirlik oyunlarina kaynaklik eden bir diger unsur da
Islamiyet’tir. Islamiyet gibi Hristiyanlikta da puta tapinmadan kaginmak i¢in
kilise, koylerde kentlerde dansli, miizikli halk tiyatrosunu yasaklamistir.
Ancak oyunun oynanmasini engelleyemeyince bu durumu lehine ¢evirip
Hristiyanlig1 yaymak icin kullanmistir. Islamiyet’te ise bunun gibi bir adim
atilmamis aksine Samanizm’e ve bolluk, bereket térenlerine dayanan
oyunlar, danslar yasaklanmistir [3, s. 112]. Bu sebeple de iireme ve
ciftlesme adina yapilan “phallus™ torenleri [16, s. 29] gizlenmek i¢in bazi
degisimlere ugramistir. Bu baglamda o6liip- dirilme motifli oyunlar giinah
varsayildigi i¢in bu motif ayilip- bayilma olarak degistirilmistir. T6renlere
toplu katilim ise yerini haremlik selamlik seklini almistir. Oyunlar erkekler
arasinda ya da kadinlar arasinda sadece hemcinsleri izleyecek sekilde
sergilenmistir.

Koy seyirlik oyunlar1 takvime bagli olarak mevsim gegislerinde,
yilbast ve yilsonu gibi zamanlarda oynanan tdrensel oyunlardir. Ancak bu
hesaplamalar giines takvimine gore yapilmaktaydi. Islamiyet’in kabulii ile
giines takvimi yerini Hicri takvime birakmistir. Bu durum da téren
zamanlarinin tam hesaplanamamasina neden olmustur ve zamanla oyunlar
torensel 6zelligini yitirerek eglence amagli oynanir hale gelmistir.

Islamiyet ile oyunlardaki degisikliklerin yam sira olumlu durumlar
da goriilmektedir. Oyle ki giinliik hayat: yansitan kdy seyirlik oyunlar
toplumu bilinglendirmek amag¢li namaz kilma, abdest alma, orug tutma,
hacca gitme gibi Islami 6geleri de biinyesine almistir. Kadin ve erkeklerin
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ayr1 oyunlar sergilemeleri durumu ise oyunlarda gesitliligi saglamistir. Tore,
oyunlarm Islamiyet’in kabuliinden sonraki durumunu séyle aciklamaktadir;
“Islam’1n kabuliinden sonra Tiirklerde zenginleserek devam eden din ve din
dis1 torenler; teatral bir hayatin varligini agik¢a ortaya koyar. Topluca
yapilan bu torenler, kendi icinde aksiyon tasidigi gibi seyirlik olmasi
bakimindan dogmaca tiyatronun yerini alir. Biz bu térenlerin Tiirk tiyatrosu
adina ilk ¢ikiglar ve 6z kaynaklar oldugunu soyleyebiliriz. Yani bu torenler,
yaziya gecmemis dogaglama temsillerdir” [15, s. 11]. Bu baglamda koy
seyirlik oyunlari, kdy odalarinin ve Ramazan ay1 eglencelerinin
vazgecilmezi olmustur. Hatta Ramazan ayinda eglence amagli oynanan bu
oyunlar zamanla rittiel haline gelmistir.
2. Sisman Oyunu

Oyuncular, Dede, Nene ve Sismanlar olmak {iizere yedi kisiden
olusur. Oyuncular koyiin geng erkekleridir. Dede, beyaz i¢lik giyer ve
sirtina kambur gorilintlisti vermek i¢in bezler konulur. Pamuktan sakallar
yapilir, basinda kasketi ve elinde bir bastonu vardir. Nene ise kadin
elbiseleri giymis ve bagini yazma ile baglamis bir erkektir. Sigsmanlarin ise
sirtlarinda ve gogiislerinde koyun ve keg¢i postlari, baslarinda ise yine
posttan yapilmis bagliklar bulunmaktadir. Bellerinde bagl olan kusaklardan
ise hayvan canlar1 sarkmaktadir. Tiim oyuncularin yiizleri ise tamamen
siyaha boyanmugtir.

Oyuncular meydana ¢ikarak miizik esliginde dans ederler. Dans
sirasinda Sigsmanlardan biri yere diiserek bayilir. Diger oyuncular ise bayilan
Sismanin etrafinda dans etmeye devam ederler. Sisman yerden kalkar ve
dansa devam eder. Daha sonra seyircilerinde katilimi ile toplu dans yapilir.
Danstan sonra oyuncular, peslerinde ¢ocuklarla evleri dolasir ve para
isterler. Eskiden yag ve peynir toplanirken giiniimiizde para toplandigi
goriilmektedir. Para toplama fash bittikten sonra herkes meydanda toplanir
ve tekrar toplu dans edilir. Dans esnasinda da sismanlar para toplamaya
devam ederler. Eger, grup icerisindeki Nene kagirilirsa toplanan tiim para
fidye olarak Nene’yi kagiranlara verilir. Bu ylizden oyuncular, her an
Nene’yi korumak zorundadirlar. Genellikle koyiin gengleri festivalin son
giininde Nene’yi kagirip, toplanan tiim parayr oyunculardan alirlar [KK2,
KKS5, KK6, KK9, KK10].
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3. Oyunun Incelenmesi
Sisman oyunu, miizik ve toplu dans, kiz kagirma, 6liip- dirilme, ak-
kara catismasi, kadin kiligina girme, hayvan taklidi ve sa¢1 gibi térensel ve
biiytisel 6zellikleri biinyesinde tasimaktadir.

3.1. Oyundaki Motifler

3.1.1. Miizik ve Toplu Dans Motifi

Ritiiel temelli koy seyirlik oyunlarinda dans ve miizik 6nemli bir
isleve sahiptir. Miizik ve dans, “Gok Tanri’’nin katina ulasmak, Gok
Tanr’nin huzuruna kabul edilmek, G6k Tanri’ya siikranlarini sunmak ve
Gok Tanr’yt memnun etmek amaciyla yapilan” [8, s. 43] Saman
torenlerinde Samanin transa ge¢mesi icin gerekli figlirlerdir. Toplu dans
olarak halay ise samanlarin bahar kutlamalarinda da yer almaktadir.
[Ikbahar ‘1siah’ ayininde samana dokuz masum kiz ve dokuz masum
delikanli istirak ederdi. Bunlar samanin goklere seyahatinde de beraber
bulunurlar [9, s. 102]. Saman davulu iizerinde de yer halay ¢eken insanlar
figlirti yer almaktadir. Ancak ritliel ve biiylisel kokenli kdy seyirlik
oyunlarindaki miizik ve dans 6gesi zamanla asil islevini kaybederek eglence
unsuru halini almistir.

3.1.2. Ak- Kara Catismasi

Tiirk mitolojisi ve Samanizm inanci igerisinde en yaygin kullanilan
renklerden olan ak (beyaz), iyiligi diizeni, saflifi, masumiyeti, temizligi,
sadeligi, teslimiyeti, erilligi ve go6giin rengini; kara (siyah) ise oliimii,
karamsarlhigi, kotuligi, korkuyu, ugursuzlugu, bereketsizligi, kargasayi,
karigikligi, karanligi, disiligi ve yeraltini sembolize etmektedir [6, s. 227-
235]. Turk kultirinde ak, “biytkliigi, adaleti, dogrulugu, yliceligi,
haklilig1” [14, s. 11] sembolize eder.

Samanizm de Samanlar bagli olduklari ruhlara goére iki gruba
ayrilmaktadir. Iyi ruhlarla iletisime gegen Samanlar “ak saman”, yer alt1
ruhlariyla iletisime gecen Samanlar ise “kara saman” olarak
adlandirilmaktaydi. Bu baglam da gogilin renginin ak, yerin ve yer altinin
renginin ise kara oldugunu soyleyebiliriz. Ayrica ak erilligi, gokyliziini,
aydinligi, gilinesi, ruhu da sembolize etmektedir. Kara ise, hem karanlik
glicleri, kotultigli, hem de sadakat dayaniklilik, ihtiyat, bilgelik ve
giivenirliligi sembolize etmektedir [12, s. 190-191].

Koy seyirlik oyunlarinda dramatik unsurun en Onemli Ogesi
“catisma”dir. Oyle ki bu ak- kara catismasi soyut olarak kendini
gostermesinin yani sira oyuncularin rol, makyaj ve kostiimlerinde de siyah
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(kara) ve beyaz(ak) olarak yer almaktadir. Oyunlardaki ak- kara catismasi
ile Yunan Mitolojisindeki hayvan kiligina girebilen, karakeci derili
Dionisos’u oldiiren Titanlarin yiizlerinin de tebesirle aklandirilmis olmasi
arasinda bag kuran And; "Yiizi karaya boyama daha c¢ok Agon'da,
catismada ak ile karsitlik yapan kara olarak karsimiza ¢ikiyor. (...) Arap
karsisinda hep yiizli una bulanmis veya aksakalli bir karsit bulur. (...) kimi
Anadolu koy seyirlik oyunlarinda bu aklik ve karalik ak koyun ve kara
koyun postu giyilerek de belirtilir” [2, s. 68-69] demektedir.

Ak- kara ¢atigmasinin Sigsman oyunu gibi torensel nitelikler tasiyan
oyunlarin temel yapisim1 olusturdugu gozlenmektedir. Oyuncularin
yiizlerinin siyaha boyanmasi ile Dedenin sakallarinin ve kiyafetinin beyaz
olmasi arasinda ak- kara g¢atismasi goriilmektedir. Sismanlarin iizerindeki
postlarin kara koyun ve ak koyunlara ait olmasi da bu durumla
iligkilendirilebilir. Anadolu insani, ge¢imini giinimiizde de oldugu gibi
tarimdan sagliyordu. Bu baglamda kis mevsimi onlar i¢in kitlik, yaz
mevsimi ise bolluk ve bereket zamanlar1 idi. Bu ak- kara ¢atismasi iyi ve
kotiintin miicadelesi disinda; bolluk ve kurakligin, yaz ile kisin zithigi olarak
da degerlendirilebilir.

3.1.3. Erotik Unsurlar

Koy seyirlik oyunlarinda erkeklik organini  gostermek igin
oyuncularin ellerindeki sopa, tokmak gibi araglar “phallus” gorevini
gortirler. Birgok oyunda oyuncular bunlar1 bacaklarinin arasina sokarlar,
phallus oldugunu belirtecek tavirlar takmirlar [2, s. 70]. Ayrica And,
Dionisos torenlerinde eski oyuncularin bir phallus kusandigini ve phallusun
bolluk getiren bir etken tilsim oldugu gibi kétiiciili kovan bir etkisi
oldugunu ve Osmanli senliklerinde de gecit alayinda tipki Dionisos gegit
alayinda oldugu gibi erkeklik aygiti gegirildigini [2, s. 70] belirtmektedir.

Mitolojik hikayelerden térenlere gecen phallus, koy seyirlik
oyunlarinda da kendisine yer bulmustur. Ancak toplumda cinselligin gizli
sayllmasindan ve gosterilmesinin uygun bulunmayacagindan bu 6ge
zamanla siliklesmistir. Sisman oyununda Dedenin elindeki bastonu phallus
olarak degerlendirebiliriz. Ancak And’in belirttigi gibi bunun phallus
oldugunu belirtmek amaciyla da tavirlar takinilmamaktadir.

3.1.4. Oliip- Dirilme Motifi
Ritiiellerde goriilen "kaynaga donme-yeniden yaratma" olgusu, koy
seyirlik oyunlarinda &ltip- dirilme motifi olarak islevsellik kazanir. Kisin
yazi, kurakligin bollugu izlemesi ve topragin kurumasindan sonra baharin
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gelisiyle yeniden canlanmasi 6liip- dirilme motifi ile canlandirilmaktadir.
Mitolojilerdeki tanrilarin yer altina gidisi O6lim, yeryliziine ¢ikarak
yeryliziinii canlandirmasini ise dirilis olarak adlandirildiginda 6liip- dirilme
motifinin ilkbahar torenlerine ait oldugu c¢ikarimi yapilabilir. Ancak
Islamiyet ile birlikte oliip- dirilme motifi giinah sayildig igin ayilip-
bayilma olarak degisime ugramistir. Koy seyirlik oyunlarindaki o6liip-
dirilme motifi glinimiizde torensel islevini kaybetmis, bir giildiirii 6gesi
halini almistir.

Sisman oyununda bayilan Sisman’in etrafinda toplu dans yapilarak
ayiltilmasi Oliip- dirilme motifi ile Saman térenleri arasinda da bir bag
oldugunu gostermektedir. Oyle ki Saman hastalarini iyilestirmek ve
kotiliigii sagaltmak i¢in “dans etmeye baglardi™ [4, s. 115].

3.1.5. Kiz Ka¢irma Motifi

Koy seyirlik oyunlarindaki kiz kagirma motifi yatay diizlemde
eglenceye yonelik veya toplumsal bir soruna dikkat ¢ekmek icin islenen
basit bir motif gibi goriinse de dikey diizlemde bereket, bolluk ve tiremeye
yonelik onemli bir sembol islevi goren simgesel bir motiftir. And,
oyunlardaki kiz kagirma motifini “Eleusis’te Kore nin kagirilis1 ve yeniden
annesi Demeter’e dontisiini” [2, s. 52] isledigini vurgulamaktadir. Bolluk ve
bereket tanrigast Demeter’in kizi Kore’nin kacirilmasiyla baslayan kitlik,
kuraklik; Kore’nin tekrar yeryiiziine doniisiiyle son bulmustur [2, s. 52].
Hayatlarinin bolluk ve bereket i¢inde geg¢mesini isteyen insanoglu da bu
mitolojik kalintty1 torenlerine tagimistir. Ancak glinimiizde bu motif tam
manastyla mitolojik islevi karsilamaz. Kiz kagirma motifi ile ilgili kaynak
kisilerimiz, hayatlarinin icinde yer alan ve bir evlenme tiiri olan kiz
kacirmayi, oyunlarinda canlandirdiklarini soylemektedir [KK1, KKS,
KK10].

3.1.6. Kadin Kihigina Girme Motifi

Kadin kiligina girme, kdy seyirlik oyunlarinda sik¢a goriilen 6nemli
bir motiftir. Kadinlarin Tiirk toplumu igerisindeki yeri ge¢misten bugiine
kadar baz1 degisimler yasamistir. Ik Tiirk boylarinda Hakan’in yaninda yer
alan kadin daha sonra Islamiyet’in etkisiyle geri planda kalmis, giiniimiizde
ise tekrar 6n plana ¢ikmay1 basarmistir.

Kadin kiligmma girmenin nedenleri arasinda avecilik, balikgilik,
Samanizm ve Islamiyet etkileri goriilmektedir. Avcilik ve balikgilik ile
gecinen eski toplumlarda, verimli bir av gegirmek esasti. Ailelerinin ve
boylarinin karinlarinin doymasi ve bereketli bir av gecirilmesi i¢in bazi
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ritiel ve kurallar uygulanirdi. Avci ve balik¢r toplumlarda ava hazirlik
doneminde kadinlarla ilgili baz1 yasaklar tabular konuluyor ve bu durum av
bitene kadar devam ediyordu. Amerika, Afrika ve Asya kitalarinda avci
balik¢1 toplumlarin uyguladiklart bu tiir tabulara ¢ok sayida Ornek
mevcuttur, Tiirklerde de bu durum goze ¢arpar. Kadinlar ritiiel ve biiytisel
acidan temiz sayilmadiklarindan dolay1 onlarin téren ve ayinlere katilmalari
yasaklaniyordu [13, s. 61]. Kadinin ritiiel ve buytisel a¢idan temiz
sayllmamalari; gebelik donemi, diinyaya yeni bir can getirmesi, her ay bas
veren kanamayla ilgili degisimleri itibariyle toplumun biyolojik ve tinsel
merkezi haline getirilmistir. Bu baglamda da kadinlarin karanlik giiglerle de
iligki ve temas haline oldugu diistincesi dogmustur [ 4, s. 20].

Kadin  kiligmma girme motifinde Samanistik unsurlar da
bulunmaktadir. Bayat, samanlarin cinsiyet degistirme durumunu soyle
aciklamaktadir, “Tirk mitolojisinin bilinen en eski saman varliklar1 olan
Ulgen’in, Erlik’in ve diger sema ruhlarmm hem erkek hem de kadin olarak
tasavvur edilmesi samanlikta cinsiyet degistirme konusunu getirmistir.
Baslangicin kadin eksenli oldugu varsayimini ortaya ¢ikarmistir™ [4, s. 77-
78]. Samanizm’de ruhlarin baslangicta kadin oldugu inanci, erkek samanin
alisilagelmis kadin giysisi giymesi ve diger kadin cinsi davranisi
takinmalarin1 gerektirmistir [4, s. 79]. Bu baglamda cinsiyet degistirme
daha ¢ok samanlik mesleginin 6zii ve gereksinimi olarak goriilmektedir.

Torenlerde kadin olgusuna yer verilmesinin bir diger nedeni de
kadinin dogurganligin sembolii olmasidir. Doganin yeniden canlanmasi ve
bolluk- bereket dileyen insan, doganin dogurganligini kadinin
dogurganligindan 6diinglemeye caligmistir.

3.1.7. Hayvan Kihigina Girme/ Hayvan Taklidi Motifi

Hayvan taklidi veya hayvan kiligina girme motifinin ortaya ¢ikisina,
Samanizm, totemizm ve Dionisos torenleri kaynaklik etmektedir.
Dionisos’un 6ldiiriilmekten kactigi sirada farkli hayvanlarin ve Tanrilarin
kiligina girdigi anlatilmaktadir. Bu baglamda da Dionisos i¢in yapilan
torenlerde hayvan benzetmeleri goriilmektedir. Dionisos’a tapanlar onunla
beraber ¢arpismak yenmek yolunda kendilerinden gegerek bu olagantistii
varliga yaklasmak, onun giiclinden pay almak icin bdyle kiliklara
giriyorlardi. Kendi degil de baskasi olmak gergek dist bir diinyada yasamak
icin bedenlerini boyuyorlar, takma yiliz takiyorlar, tiirli gerecler
kullantyorlar, kadin kiligina giriyorlar, kurban olan hayvanla siki sikiya
deginebilmek i¢in onun postunu giyiyorlardi, ¢anlar ¢aliyorlard: [1, s. 67].
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Bu baglamda koy seyirlik oyunlarinda goriilen hayvan taklidiyle bir nevi o
hayvanla birlikte, istenilene ulasilma amaglanmustir.

Yunun mitolojisinin bu goriiniimiinden sonra kadim Ttirk kiiltiiriinde
hayvanlar Ttrklerin dogal yasantilarinda ve folklorik agidan énemli bir yere
sahiptir. Clinkii hayvanlar, atli gé¢cebe bozkir kiiltiir igerisinde 6nemli bir
yer tutmaktadir. Giyim, avlanma, beslenme, hayvanlara bagh idi. Insanlar
kendilerine fayda saglayan hayvanlardan sembolik temsilciler segerlerdi.
Torenlerde, diigiinlerde ve diger kutlamalarda bu hayvanlarin taklidi
yapilirdi. Bir grubu temsil eden hayvanlar o grubun mensuplari tarafindan
degerli bulunur, kutsal kabul edilir ve ona saygi duyulurdu. Bu tiir hayvanlar
ongun (ongon, totem, sembol) vs. hayvan olarak nitelendirilmekteydi [8, s.
114]. Segilen sembol hayvan ile klan denilen boyun ayn1 soydan geldigine
inanildig1 da goriilmektedir. Klan Totemizminde klan {iyeleri, totem olarak
kabul edilen hayvanin cesitli unsurlarini térenlerde tasir, totem hayvanin
varligini hissettirilmek icin seslerini ve hareketlerini taklit ederdi.

Samanlarda hastalar1 sagaltmak ve yardimci ruh olarak genellikle
aynt soydan geldigine inanilan sembol sayvanlardan yardim beklerler.
Saman toren sirasinda yardim bekledigi hayvanlarin taklidini yapmaktadir.
Saman toren sirasinda elindeki malzemelerle bir taklit, benzetme yaparak
izleyenleri hayvanlarin o anda var olduguna ve orada olduklarina inandirir.
Samana toren sirasindaki gokyiiziine veya yer altina olan esrik yolculugunda
kartal, ordek, kaz, kus, geyik, at, ay1, kurt gibi ¢esitli hayvanlar yardimci1
olur. Bu hayvanlardan biri samanin koruyucu ruhudur [6, s. 72]. Bu
baglamda hayvan postu giyerek hayvani taklit etmek eski inanglarin izlerini
tagirmaktadir. Anadolu koy seyirlik oyunlarinda ve danslarinda bu inanci
gormek miimkiindiir. Oyle ki Sisman oyununda kog, koyun gibi hayvanlarin
postlarinin giyilmesi bu hayvanlarin ongon (sembol) hayvanlar olduklarin
gostermektedir. Ancak giinlimiiz insan1 bu hayvanlarin mitolojik
degerinden ¢ok neden hayvan kiligina girdigini giinliik hayatta kullandiklar1
hayvanlar1 oyuna renk katmasi i¢in kullandiklar1 seklinde yorumlamaktadir
[KK3, KKS].

3.1.8. Sac1 Gelenegi (Kansiz Kurban)

Insan, hayvan gibi canli varliklarin disinda Tanrilara sunulan diger
hediyeler kansiz kurban niteligi tasimaktadir. Kadim Tiirk geleneginde
mubhtelif olaganiistii giiclere sahip olduguna inanilan iye ve ruhlarin rizasini
ve yardimini kazanmak i¢in dagitilan cansiz nesneler / yiyecek, icecek, bez
gibi “sa¢1” olarak adlandirilmaktadir. Sagilar 6z itibari ile kansiz kurban
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niteligi tasimaktadir [10, s. 324]. Sisman oyunun sonunda oyuncularin kdy
ahalisinden yag ve peynir toplamasi sac1 ozelligi gostermektedir. Ancak
toplanan yiyecekler zaman igerisinde yerini para almistir. Ancak toplanan
bu paralar oyuncularin emeklerinin karsilig1 olarak goriilse de ayn1 zamanda
sadaka olarak da verilmektedir [KK7]. Oyle ki sac1 gelenegi zaman
icerisinde sadaka ile aynilesmistir [10,s. 325].

SONUC

Ilkel insanin, dogay1 yoén verme istegi sonucunda yaptig1 biiyiisel
torenler, ritiieller koy seyirlik oyunlarinin temelini olusturmakla birlikte
biinyesinde héla bazi biiyiisel ve torensel 6zellikleri de barindirmaktadir.
Samanizm ve mitoloji ile beslenen bu oyunlar, Islamiyet etkisi ile baz
degisikliklere ugramistir. Oyle ki oyunlarda yer alan &liip- dirilme motifi
Islami inanca gore giinah sayildigi i¢in ayilip- bayilma seklinde
degistirilmistir.

Samanizm inanci igerisinde yer alan Saman ayinleri ve Samanlarin
bir takim ozellikleri de kdy seyirlik oyunlarinda goriiliirken; mitoloji
icerisinde yer alan doganin Sliip yeniden dirilmesi, mahsullerde bolluk ve
bereket icin yapilan ritiieller de kdy seyirlik oyunlari biinyesinde yer
almaktadir. Sigsman oyununda bu biiytiisel ve torensel izlere rastlanmaktadir.
Bunlar, miizik ve toplu dans, ak- kara catismasi, 6liip- dirilme, hayvan
kiligina girme, kadin kiligina girme, erotik unsurlar, kiz kagirma ve sag1
motifleridir. Oyun icerisinde her ne kadar torensel kalinti tasisa da
glinimiizde sadece eglence ve hosga vakit gegirme amaciyla oynanmaktadir.
Oyun eskiden festivallerde, diiglinlerde ve yilbaslarinda oynanirken,
glinimiiz Ardahan’inda ise sadece Temmuz ayinda yapilan Bilbilan Yayla
Festivalinde oynanmaktadir. Festivalin Temmuz ayinda yapiliyor olmasi da
bize Dumuzi ve Inanna mitosunu hatirlatmaktadir. Bu baglamda oyunun,
bilingli bir sekilde olmasa da, insanlarin biiyiiklerinden 6grendikleri gibi
hasat zamani oynadiklar1 gézlemlenmistir.

Sisman oyununun ritiiel 6zelliklerini kaybetmesinin yani sira koy
seyirlik oyunu olarak da icra edilmedigi ancak eglence unsuru haline gelen
oyunun estetik yapisinin degistirmedigi de gozlemlenmistir. Oyle ki oyuna
toplu katilimin olmasi, oyuncularin kdy halkindan olmasi ve seyirci ile
aralarinda organik bir bagin olusu, oyuncularin kostim kullanmalar1 ve
oyuncularin beden diline yer vermeleri kdy seyirlik oyunlarinin degismeyen
estetiksel yontinii olusturmaktadir.
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